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1.1 
Overview

Runiverse es una nueva y emocionante plataforma de juegos entre metaversos en la que puedes 
desafiar a otros jugadores en función de tu desempeño en el mercado de criptomonedas. 

En Runiverse, el jugador elige su ficha favorita y desafía a un amigo o a un oponente al azar a una 
carrera de dos personas de treinta segundos. 

La entrada para cada carrera comienza con un mínimo de $5 por jugador y se paga con el token 
elegido. En otras palabras, si elige competir con Bitcoin, paga $ 5 en bitcoins para competir 
contra un oponente. 

La velocidad de los corredores-token está determinada por los cambios de precios en tiempo 
real proporcionados por Quickswap y Binance y es directamente proporcional al precio del token 
en los mercados de criptomonedas. Un corredor-token de echo se ejecutará más rápido en 
Runiverse cuando el precio del token correspondiente aumente y viceversa. 

Cada carrera en el Runiverse dura treinta segundos y las carreras se alojan en los Metaverses 
más exitosos, incluidos Sandbox, Decentraland, Star Atlas y el propio Runiverse. 

Si el corredor-token seleccionado tuvo el porcentaje de crecimiento total más alto durante los 
treinta segundos, el jugador gana la carrera al recuperar sus propias fichas más las de su 
oponente. 

Cada competencia se lleva a cabo utilizando un "alquiler" 1 Track NFT y 2 Skin NFT. Los 
propietarios de estos NFT tienen derecho a una tarifa equivalente al 5% de todo el juego, tarifa 
que se paga con las fichas del jugador que perdió. 
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Para introducir las razones por las que nació 
Runiverse, es interesante hacer un rápido 

repaso al mercado al que se dirige, tanto a nivel 
de consumidor como de negocio. Los 

principales segmentos analizados son el 
mundo de las juegos de habilidades, la 

tecnología NFT, los Metaversos y las Dapps 
(Aplicaciones Descentralizadas). 

Online Betting

La industria mundial del juego es un mercado 
de 8 trillones de dólares. El creciente interés 
de las generaciones más jóvenes es uno de 

los factores que ha contribuido al 
crecimiento de este sector en los últimos 

tiempos. 

Sin embargo, el rápido ritmo de desarrollo ha 
reemplazado subliminalmente a los nuevos 

jugadores con el predominio de extrañas 
complejidades y una falta de verdadera 

innovación en los nuevos diseños. 
Inicialmente, hubo mucho revuelo en la 

industria del juego cuando apareció por 
primera vez la tecnología blockchain. Su 
transparencia, confiabilidad y velocidad
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1.2 
Análisis y necesidades del mercado 

Trillion

+26%

+20%

+19%

+15%
+15%

2022 fue el año decisivo para los proyectos NFT 
y Metaversos. Un token NFT no fungible es un 
activo digital que se puede usar para 
representar una pintura, una canción, una foto, 
un video o incluso un artículo. En otras palabras, 
un NFT es una representación digital de un 
activo físico cuya propiedad y datos 
transaccionales se almacenan mediante 
tecnología blockchain. 

Los tokens no fungibles, activos digitales únicos 
que no son intercambiables con ningún otro 
activo, se han triplicado en un año, con valores 
de transacción que superan los $24,900 
millones y el número de billeteras activas 
aumentó un 97 %, lo que sugiere un aumento 
aún mayor en el próximo futuro. 

Asimismo, los metaversos han crecido 
cualitativamente con gráficos mejorados y 
varios mundos virtuales donde los usuarios 
pueden interactuar, jugar y experimentar cosas 
nuevas.

1.2.1 

US
A

Eu
ro

pe

As
ia

So
ut

h 
Am

er
ic

a

M
id

dl
e 

Ea
st

han entusiasmado mucho a las Dapps, que, 
lamentablemente, no han podido ofrecer 
productos innovadores a la altura de la innovación 
de la tecnología con la que fueron desarrollados. 
De hecho, los juegos en línea se han limitado a 
copias triviales de los juegos de casino 
tradicionales: ruleta, máquinas tragamonedas, 
dados, poker y similares. 
 

NFT & Metaverse
1.2.2 

Los diferentes Metaversos no han sido capaces 
de crear un cartel y competir entre ellos 
fragmentando el mercado de jugadores. 
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Las dapps son aplicaciones impulsadas por 
contratos inteligentes y se ejecutan en la 

blockchain. Desarrollados en Solidity con código 
fuente abierto, representan una revolución sin 

precedentes en el mercado de los juegos en línea. 

Entre las muchas ventajas, las Dapps basadas en 
la capa 2 de Ethereum, como Polygon o Binance 

Smart Chain, aceleran las transacciones, reducen 
los costos y ofrecen una transparencia total. El 
código central de Dapps se puede verificar en 

blockchain. Por lo tanto, no hay lugar para hacer 
trampa, ya que los contratos inteligentes son 

públicos y no se pueden modificar. 

Finalmente, considerando que las transacciones 

pasan directamente de billetera a billetera, ya no 
es necesaria la participación o intervención de 

ningún intermediario para el procesamiento de las 
transacciones de dinero. No necesita abrir una 
cuenta en el sitio web ni esperar interminables 

horas antes de obtener ayuda. 

80.9%

dApp 
2021

2022
80.9%

2021

19.1%

2021

dAPP 
2022

24

dAPP
1.2.3 

Como consecuencia de las ventajas vistas, ha 
habido un aumento masivo en el desarrollo de 
nuevas dApps, especialmente en el mundo de 
DeFi y progresivamente en el mundo de los 
juegos. En 2021, el aumento fue del 19,1 % en 
comparación con el año anterior, mientras que 
en 2022 el aumento fue superior al 80 %, para 
2023 se espera un aumento exponencial 
adicional de más del 144 %, lo que llevará las 
dAPP de Web3 a la popularidad de los juegos de 
consola. 
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1.3 
Real time, real Data 

Como se mencionó anteriormente, Runiverse aprovecha los datos del mercado en tiempo real. Cada corredor 
en la plataforma representa una criptografía enumerada. El precio de la criptomoneda asociada afecta la 
velocidad de cada corredor: es decir, el corredor se ejecuta más rápido cuando el precio del token sube y más 
lento cuando el precio baja. 

Para participar en una carrera, todo lo que un jugador tiene que hacer es elegir el token (corredor) con el que 
desea competir y pagar la entrada (mínimo $5). Los contratos inteligentes en Runiverse emparejarán 
automáticamente al jugador con un oponente que ya está apostando por el rendimiento de otro token. 

Los datos se toman de Chainlink, Quickswap y Binance. La carrera está estructurada de tal 
manera que gana la ficha con el mejor cambio porcentual al final de la carrera de 30 
segundos. El ganador recupera inmediatamente todas sus fichas más el 90% de 
las fichas jugadas por el oponente. El 10% restante se distribuye a los 
propietarios de los NFT involucrados en la carrera: es decir, 1 a 
las pistas NFT y a los 2 corredores. 

Es interesante notar que los jugadores no necesitan 
tener ningún NFT para acceder a la plataforma, 
evitando así cualquier barrera 
de entrada a Runiverse. 

3 ORÁCULOS :
    CHAINLINK
    BINANCE
    QUICKSWAP
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Los NFT juegan un papel central en la 
plataforma Runiverse y se utilizan para 

representar a los corredores y las pistas donde 
se llevan a cabo las carreras. 

El papel crucial que desempeñan los NFT en el 
ecosistema Runiverse proporciona a los 

propietarios de NFT dos flujos de ingresos que 
se destacan a continuación: 

Hodling: Los NFT de Runiverse, como todos los 
demás NFT, se pueden comprar a precios más 
bajos en las primeras etapas del proyecto y 
vender a un precio más alto para obtener 
ganancias a medida que más jugadores se unan 
al juego y se adopten nuevos tokens. * 

Ganancias pasivas: Como propietario de un 
Runiverse NFT, recibe una parte del premio 
acumulado cada vez que su pista NFT se usa 
para una carrera o un jugador elige a su 
corredor. 
  

1.4 
NFT y Fee

* Según la estrategia de marketing ya definida, los NFT no se podrán comprar en el primario fuera del ecosistema 
Equeus. Para todos los usuarios de Equeus que al descartar los Mystery Packs hayan encontrado los NFTs de 
Runiverse, se autoriza la venta en el secundario a través de plataformas como Opensea, Elispace o similares. 

  

Los porcentajes de comisión de cada juego individual equivalen 
al 5% de la el juego total total, tomado exclusivamente de la 

apuesta del token de perdedor (que por lo tanto corresponde al 
10% de los tokens de perdedor). La distribución se lleva a cabo 

directamente al final del juego según las probabilidades 6% NFT 
Track, 2% NFT ganador y 2% NFT perdedor. 
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1.5 
Descentralización 

Nuestro sistema descentralizado elimina la 
necesidad de participación o intervención de 

intermediarios y allana el camino para 
transacciones fluidas (peer-to-peer) entre 

pares. 

Como tal, los jugadores pueden jugar 
directamente entre sí sin el control, gestión, 

supervisión o validación de un organismo 
externo que pueda ser corruptible o imponer 

una carga económica al juego y a los 
jugadores. 

Todo el ecosistema de Runiverse se basa en el 
concepto de descentralización en un esfuerzo 
por obtener todos los beneficios asociados. A 

continuación, se muestra un desglose de los 
diversos elementos del ecosistema Runiverse 

y cómo la descentralización juega un papel 
importante. 

Estructura: La estructura del ecosistema 
Runiverse es tal que los titulares de NFT son 
propietarios de la plataforma. Los miembros 

de la comunidad Runiverse controlan la 
plataforma y sus actividades no están 

influenciadas por ningún sistema legal o 
jerárquico que supervise el juego. El estado 

del juego, las responsabilidades, las reglas y 
toda la información transaccional se almacena 

mediante tecnología blockchain para una 
máxima transparencia y seguridad. 

Software: La plataforma Runiverse se basa en 
Moralis, una plataforma de desarrollo web 

versátil que admite una amplia gama de 
funciones. El uso de contratos inteligentes 

garantiza el cien por cien de transparencia de 
la plataforma y establece las reglas básicas 

para la creación de partidos y los resultados 
de las carreras en cualquier momento. 

Validación: Como habrás notado, la 
transparencia es esencial para el proyecto 
Runiverse. Cada número de identificación de 
carrera, NFT de seguimiento, token de 
ejecución, cambio de precio y datos de 
competencia se calculan como transacciones 
de blockchain. Es decir, los resultados y los 
ganadores están disponibles para que todos los 
validen y son inmutablemente transparentes. El 
control y verificación de lo que se ha ganado y 
lo que efectivamente se ha retirado está 
exclusivamente en manos de cada usuario y la 
misma validación del cobro de premios puede 
realizarse exclusivamente desde la billetera del 
ganador o en el caso de las tarifas NFT desde la 
billetera NFT involucrada. 
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Cross 
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Ganancias 
Pasivas 

La plataforma Runiverse no contiene gráficos o fórmulas complejas típicas de los intercambios. Cada 
token tiene su propio corredor única y cada jugador juega el mismo buy-in para competir. Un 
porcentaje simple para mirar: el que gana la carrera se lo lleva todo. 

Sin necesidad de nombres de usuario, contraseñas, datos personales y tiempos de espera. Los usuarios 
pueden conectar Metamask (u otras billeteras) y comenzar a jugar con sus tokens. Una ventana emergente 
le permite recordar instantáneamente sus ganancias después de cada juego. 

Control de 
fondos

1.6 
Valor añadido de Runiverse

No se necesitan sistemas de pago o depósitos externos para cobrar sus ganancias.  
En Runiverse, los jugadores siempre mantienen el control de sus ganancias y pueden cobrarlas en 
cualquier momento, directamente en su billetera externa. 

La plataforma Runiverse no tiene probabilidades extrañas ni tarifas ocultas: las reglas son siempre las 
mismas. Además, todos los datos de carrera se pueden validar en la blockchain, desde emparejar 
jugadores hasta recolectar ganancias. 

El comercio y los juegos de azar tienen una base social importante, que la mayoría de las plataformas 
pasan por alto. Runiverse es un juego basado en la comunidad que incluye elementos de participación, 
tablas de clasificación y recompensas. Como tal, evita la sensación de "solo contra la máquina" que 
provocan muchos juegos. 

Fee Control

Los NFT de Runiverse no son solo coleccionables; también sirven como fuente de ingresos pasivos cada 
vez que un jugador compite en esa pista específica o el token representado se involucra en cualquier 
carrera. 

Diseñado para una máxima versatilidad y escalabilidad, el modelo de negocio Runiverse promueve la 
creación de nuevos corredores y pistas en un ecosistema de metaverso cruzado. 
  

La tecnología blockchain subyacente le permite monitorear las comisiones recaudadas de cada 
Runiverse NFT. La adquisición de un NFT no es solo una esperanza en su revalorización, basada en 
datos reales y en el comportamiento del mercado. 
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La misión 

1.7 

Los usuarios pueden aprovechar los NFT de 
Runiverse como fuente de ingresos pasivos 
continuos, lo que impulsará una alta 
retención de usuarios, lealtad y participación 
de los jugadores. 

La plataforma Runiverse ofrece tablas de 
clasificación, recompensas y opciones de 
personalización para una mayor gamificación 
y una rápida expansión, manteniendo la 
máxima privacidad y confidencialidad en todo 
momento. 

Dada su naturaleza goliardesca, los 
corredores de Runiverse se prestan a 
representar gráficamente a las Celebridades 
y, por lo tanto, crean una nueva asociación de 
transmisión entre Runiverse y las 
Celebridades involucradas. 

En una versión 2.0, se planean colecciones 
adicionales de NFT cosméticas, a través de 
las cuales los usuarios tienen la posibilidad de 
hacer que sus personajes realicen acciones 
específicas o personalizar su look 'n' Field, 
creando así una experiencia de juego 
personalizada y única. 

La misión de Runiverse es crear un ecosistema 
seguro y divertido que sea tan rentable para los 

jugadores como para los inversores: un 
metaverso descentralizado que combina los 

beneficios de la tecnología blockchain con un 
emocionante juego de doble o nada. 

Gracias a su interfaz agradable y reglas simples, 
Runiverse puede llegar a segmentos de 

mercado que aún no han sido explorados. 

Este segmento incluye: 

Apostadores ocasionales desanimados por la 
complejidad y opacidad de las Dapps 

tradicionales, jugadores criptográficos que no 
pertenecen al mundo de los juegas 

 tradicionales, amantes de las NFT, e inversores 
tradicionales impulsados por los números. 

Runiverse se destaca de todos los demás juegos 
basados en blockchain porque ofrece un gran 
apoyo de elementos sociales y comunitarios. 

También mantiene el más alto nivel de 
transparencia de todas las carreras y resultados 

justos y demostrables. 

10



2. 
LEGAL 

DISCLAIMER

11|   White Paper 2023 



2.1 - Los tokens Runy solo deben usarse: para 
permitir el uso y la interacción con la Plataforma y 

para respaldar su desarrollo, prueba, 
implementación y operación; como una 

criptomoneda nativa de la Plataforma para uso de 
su Comunidad como se describe en este White 

Paper; como medio de asistencia a eventos; para 
obtener productos y servicios; como un medio 

para alimentar el sistema de recompensas dentro 
de la Plataforma. 

2.2 - Es responsabilidad del Comprador verificar 
la legalidad -o no- de comprar los tokens en su 

Jurisdicción y si se les permite revenderlos a 
otros compradores en la misma u otras 

Jurisdicciones. 

2.3 - La compañía no tiene otras obligaciones con 
el Comprador salvo las expresadas en este White 
Papel, que se considera a todos los efectos como 

un Contrato entre las Partes. 

2.4 - La propiedad de los tokens no implica 
ningún derecho, expreso o implícito, más 
allá del derecho de uso. En particular los 

tokens: 

• No otorgan al Comprador derechos de 
ninguna naturaleza o forma con 

respecto a la Compañía, sus ingresos, 
activos, propiedad, reembolsos, 

derechos de voto, liquidación, incluida 
cualquier forma de propiedad intelectual 

u otros derechos financieros y legales; 

• No representan un préstamo de la 
Compañía; 

• No proporcionan al Comprador ninguna 
propiedad o interés de la Compañía.

Legal  
Disclaimer

2.0 2.5 - La propiedad de los tokens no implica 
ningún derecho, expreso o implícito, diferente 
del derecho de uso. La adquisición de los tokens 
por parte de la Compañía no representa un 
intercambio de pago (criptomonedas o dinero) 
por ninguna forma de acciones de la Compañía o 
Propiedad Intelectual. Para evitar dudas, el 
Comprador no tiene derecho a dividendos y 
distribución de utilidades, derivados de las 
acciones de la Compañía. 

2.6 - Aunque los tokens son negociables, no 
deben considerarse una inversión, una moneda, 
un valor, una mercancía, un cambio de moneda 
fiduciaria ni ningún otro tipo de instrumento 
financiero. Los tokens no están destinados a ser 
comercializados, ofrecidos para la venta, 
comprados, vendidos e intercambiados en 
ninguna Jurisdicción donde estén prohibidos 
por las Leyes Aplicables, o requieran registro de 
acuerdo con las normas legales del País ante las 
Autoridades competentes. 

2.7 - Los tokens se pueden intercambiar en 
intercambios autorizados. La Compañía no se 
considera responsable de la transacción de 
intercambios de tokens en los intercambios 
hacia el Comprador y de su finalización exitosa. 

2.8 - Este White Paper no constituye ningún 
prospecto de instrumentos financieros, ni es 
una solicitud de ahorro público, ni toma la forma 
de una solicitud de inversión, ni forma parte de 
una oferta pública de compra de acciones o 
valores de la Compañía deuda de los mismos, en 
cualquier Jurisdicción. 

2.9 - Los fondos recaudados de la preventa, 
venta de los tokens, serán utilizados por la 
Compañía a su exclusivo e incuestionable juicio 
y discreción. 

2.10 - En este White Paper se proporciona 
información sustantiva sobre los procesos de 
preventa y venta de tokens, incluidos detalles
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sobre el momento, el precio de la venta de tokens 
y la cantidad de tokens que se venderán y 

distribuirán. También se puede proporcionar 
información sobre procedimientos específicos 

sobre cómo el Comprador debe comprar tokens 
en el sitio web. Al enviar el pago de los tokens, el 

Comprador reconoce que ha entendido el 
contenido relacionado con los procedimientos de 

compra y no tiene objeciones a estos 
procedimientos y especificaciones de 

materiales. . El incumplimiento de estos 
procedimientos puede resultar en que el 

Comprador no reciba los tokens. 

2.11 - La compra de tokens de la Compañía por 
parte del comprador durante el período de 

preventa y venta es definitiva y no hay reembolsos 
ni cancelaciones, excepto según lo exija la ley o el 

reglamento aplicable. Al enviar el pago de los 
Tokens, el Comprador reconoce que la Compañía 

no tiene la obligación de proporcionar un 
reembolso por ningún motivo y que el Comprador 
no recibirá efectivo u otra compensación en lugar 

de un reembolso. 

2.12 - La Compañía se reserva el derecho de 
rechazar o cancelar las solicitudes de compra de 

tokens en cualquier momento a su entera 
discreción. 

2.13 - El Comprador deberá proporcionar a la 
Compañía una dirección Eth correcta de su 

Monedero para la recepción de todos los Tokens 
distribuidos al Comprador. El envío de una 

dirección Eth incorrecta o incompleta implica la 
pérdida total y no reembolsable de los tokens 

comprados. 

2.14 - Los tokens no se ofrecen ni distribuyen, ni 
pueden ser revendidos o enajenados de cualquier 

otra forma por sus titulares a Ciudadanos 
-personas físicas y jurídicas- que tengan su 

residencia habitual, sede o domicilio social en el 
país o territorio en el que están prohibidas las 

transacciones con tokens digitales o de cualquier 
manera restringida por las leyes aplicables. 

2.15 - Es responsabilidad exclusiva del Comprador 
verificar: 

• si usted es o no una persona restringida; 

• si está autorizado a comprar Tokens según las 
leyes y regulaciones aplicables; 

• si está o no permitido por las Leyes y 
Regulaciones Aplicables usar los Tokens de la 
manera especificada en este White Papel. 

2.16 - Si una persona restringida compra los 
tokens, esa persona lo hizo de manera ilegal, no 
autorizada y fraudulenta. En tal caso, las 
transacciones y operaciones realizadas por la 
Persona Restringida en relación con los Tokens 
serán nulas, incluidas, entre otras, las siguientes 
condiciones: 

• transacciones resultantes de la aceptación de 
este White Papel; 

• cualquier transacción resultante de la 
adquisición de los tokens; 

• cualquier operación de pago. 

La Compañía no estará obligada por ninguna 
transacción o transacción previa especificada y 
la Compañía puede, a su exclusivo criterio: 

• tomar todas las medidas necesarias y 
apropiadas para aplicar y hacer cumplir las 
consecuencias de las transacciones y 
operaciones nulas especificadas 
anteriormente; 

• notificar a las autoridades competentes de la 
transacción - o transacciones - en cuestión; 

• retener todos los fondos pagados por la 
persona restringida y bloquearlos hasta que la 
situación sea resuelta por la Autoridad 
respectiva o transferirlos a la cuenta 
especificada por la Autoridad Financiera 
correspondiente, o aplicar para cubrir las 
pérdidas incurridas o liquidar o reembolsar las 
obligaciones al pagador de los fondos de 
conformidad con la Legislación aplicable. 

2.17 - Cualquier Persona Restringida que compre 
los Tokens, será el único responsable
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de cualquier daño causado por la Compañía y 
deberá indemnizar, defender y retener fondos por 

cualquier daño, pérdida y gasto incurrido por la 
Compañía que surja de, o sea el resultado de, su 

compra de tales Tokens. 

2.18 - La Compañía no ofrece ni distribuye Tokens 
ni realiza negocios en las jurisdicciones de 

Singapur, la República Popular de China o 
cualquier otro país y territorio donde las 

Transacciones con uso relacionado con Tokens 
digitales estén sujetas a Regulaciones restrictivas 

o requieran registro ante las autoridades 
gubernamentales. 

2.19 - El comprador reconoce y acepta que 
existen riesgos asociados con la compra de los 
tokens, la tenencia de los tokens y el uso de los 
tokens para recibir los servicios y productos. Al 
presentar el pago de los Tokens, el Comprador 

reconoce y asume expresamente estos riesgos, 
indemnizando totalmente a la Compañía de 

cualquier reclamo o reclamación.  

2.20 - El Comprador debe implementar medidas 
razonables para proteger su Monedero u otros 

mecanismos de almacenamiento utilizados para 
recibir y almacenar los tokens comprados, 

incluidas las claves privadas necesarias u otras 
credenciales necesarias para acceder a dichos 

mecanismos de almacenamiento. 

2.21 - En caso de que el Comprador ya no posea 
las claves privadas o cualquier dispositivo 

asociado con la cuenta del Comprador o no pueda 
proporcionar las credenciales de inicio de sesión 

o identificación del Comprador, puede perder 
todos los tokens y/o el acceso a la cuenta 

destinada a él. La Compañía no tiene la obligación 
de recuperar ningún Token y no es responsable de 

dicha pérdida. 

2.22 - La Compañía puede determinar, a su sola 
discreción, la necesidad de obtener cierta 

información sobre el Comprador para cumplir con 
las Leyes o Regulaciones Aplicables en relación 

con la Venta de Tokens.
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El comprador acepta proporcionar de inmediato 
a la Compañía, o a cualquier persona designada 
por la Compañía, dicha información previa 
solicitud y reconoce que la Compañía puede 
negarse a vender Tokens al Comprador, hasta 
que se proporcione dicha información. 

2.23 - El precio de compra que el Comprador 
paga por los tokens no incluye todos los 
impuestos aplicables. El comprador es el único 
responsable de determinar los impuestos 
aplicables a la compra de los tokens, incluidos 
los impuestos sobre las ventas, el uso, el valor 
agregado y similares. 

2.24 - El Comprador es responsable de retener, 
recaudar, declarar y remitir los impuestos 
correctos derivados de la compra de los tokens a 
las Autoridades Fiscales correspondientes. 

2.25 - La Compañía no tiene responsabilidad por 
las consecuencias fiscales para el Comprador 
derivadas de la compra de Tokens. 

2.26 - Al enviar el pago de los Tokens, el 
Comprador declara y garantiza a la Compañía 
que cada una de las siguientes representaciones 
y garantías es verdadera, precisa y no engañosa 
a la fecha en que se produjo dicho envío: 

• el Comprador ha leído y comprendido este 
White Papel, las condiciones de uso y la 
política de privacidad del sitio web; 

• el Comprador comprende los riesgos 
relacionados con los tokens y el uso de la 
plataforma; 

• el Comprador tiene suficientes conocimientos 
sobre la funcionalidad, el uso, el 
almacenamiento, los mecanismos de 
transmisión y otras características materiales 
de los tokens criptográficos, los mecanismos 
de almacenamiento de tokens (como las 
carteras de almacenamiento de tokens), la 
tecnología de blockchain y los
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• sistemas de software basados en blockchain 
para los riesgos y las implicaciones de la 

compra de tokens; 

• el Comprador ha obtenido suficiente 
información sobre los tokens para tomar una 

decisión cocientes de comprarlos; 

• el Comprador entiende que el valor de los 
tokens a lo largo del tiempo puede 

experimentar una volatilidad extrema o 
depreciarse por completo;  

• el Comprador tiene todo el poder y la autoridad 
necesarios para comprar los tokens y cumplir 

con las obligaciones fiscales; 

• el Comprador tiene al menos 18 años de edad y 
la edad legal suficiente y capacidad para 

comprar los Tokens; 

• si es una persona jurídica, el Comprador está 
debidamente organizado, válidamente 

existente y de conformidad con las Leyes de su 
Jurisdicción de domicilio y cada Jurisdicción en 

la que opera. La persona que compra los 
Tokens en nombre de la Entidad jurídica está 

debidamente autorizada y dicha Entidad será 
responsable de cualquier violación descrita en 

este Whitepaper;  

• el Comprador no es una persona restringida y 
no representa a una persona restringida;  

• el Comprador cumplirá con todas las 
obligaciones fiscales aplicables en su 

Jurisdicción derivadas de la respectiva compra 
de los Tokens; 

• el desempeño y la entrega de conformidad con 
este Whitepaper, no requiere ninguna 

aprobación u otra acción por parte de ninguna 
autoridad gubernamental o persona que no sea 

el Comprador; 

• los fondos, incluidos los activos digitales, 
moneda fiduciaria, moneda virtual o 

criptomoneda, utilizados por el Comprador para 
comprar Tokens no se derivan ni están
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relacionados con ninguna actividad ilegal, 
nincluidos, entre otros, el lavado de dinero o el 
financiamiento del terrorismo, y el Comprador 
no usar tokens para financiar, participar o 
apoyar cualquier actividad ilegal; 

2.27 - El Comprador acepta que, si su país de 
residencia u otras circunstancias cambian de tal 
manera que las representaciones y garantías ya 
no sean precisas, el Comprador dejará de usar la 
Plataforma de inmediato. 

2.28 - La Compañía rechaza expresamente 
cualquier garantía directa o indirecta y cualquier 
título expreso o implícito relacionado con los 
tokens y la plataforma, incluidos: (i) cualquier 
garantía o título de propiedad, (ii) cualquier 
garantía o título que sea comercializable o apto 
para un propósito particular con respecto a la 
Plataforma, los Tokens o su utilidad o la 
capacidad de cualquier persona para comprar o 
usar Tokens, (iii) la idoneidad, confiabilidad, 
disponibilidad, puntualidad y precisión de la 
Plataforma, los Tokens, la Información, el 
software, los productos, los servicios y los 
gráficos relacionados contenidos en la App y en 
el sitio web para cualquier propósito. 

2.29 - En la mayor medida permitida por la ley 
aplicable, bajo ninguna circunstancia la 
Compañía será responsable de los daños que 
surjan, o estén relacionados de alguna manera, 
con la venta o el uso de los Tokens, 
independientemente de las acciones realizadas, 
de actividades ilegales (incluida la negligencia 
simple , ya sea activo, pasivo o imputado) o 
cualquier otra teoría del derecho o equitativo 
(incluso si la parte ha sido advertida de la 
posibilidad de tales daños y si tales daños eran o 
no previsibles); y en ningún caso la 
responsabilidad de la Compañía, ya sea que 
surja de un contrato, de una garantía, de un acto 
extracontractual (incluida la negligencia, ya sea 
activa, pasiva o imputada), o por cualquier otra 
razón, que surja de o esté relacionada con este 
Acuerdo o el uso del tokens o la imposibilidad de 
usar los tokens o la plataforma. 

|   White Paper 2023 



2.30 - El Comprador comprende y acepta que es 
obligación del Comprador garantizar el 

cumplimiento de cualquier Legislación pertinente 
de su país de residencia en relación con la 

compra y el uso de Tokens y que la Compañía no 
es responsable de ninguna compra ilegal o ilícita 

o del uso de tokens autorizados.  

2.31 - En la mayor medida permitida por la ley 
aplicable, el Comprador indemnizará, defenderá y 
mantendrá indemne y reembolsará a la Compañía 

de y contra todos y cada uno de los reclamos o 
demandas. 

2.32 - La Compañía no será responsable y 
renuncia a toda responsabilidad ante el 

Comprador en relación con cualquier evento de 
fuerza mayor, incluidas disputas laborales u otros 

disturbios industriales, electricidad, 
telecomunicaciones, hardware, software u otras 

fallas de servicios públicos, software o errores de 
Smart Contracts o debilidades, terremotos, 

tormentas u otros eventos naturales, bloqueos, 
embargos, disturbios, actos u órdenes 

gubernamentales, actos de terrorismo o guerra, 
pandemias, cambios en tecnología, cambios en 

las tasas de interés u otras condiciones 
monetarias y, para evitar dudas, a cualquier 

protocolo relacionado con la blockchain. 

2.33 - Si ocurre un evento de fuerza mayor, ambas 
Partes deben cooperar de buena fe en todas las 
formas razonables para minimizar el impacto de 

la fuerza mayor. 

2.34 - En la máxima medida permitida por la Ley 
aplicable, el Comprador libera a la Compañía de 
responsabilidad, reclamos, demandas o daños 

(reales y consecuentes) de todo tipo y naturaleza, 
conocidos y desconocidos, que surjan de 

disputas entre el Comprador, la Compañía y los 
actos u omisiones de terceros. 

2.35 - El Comprador renuncia expresamente a 
cualquier estatuto o principio de derecho 

consuetudinario que de otro modo limitaría la 
cobertura de esta liberación para incluir solo
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aquellas reclamaciones que el Comprador pueda 
saber o sospechar que existen a su favor en el 
momento de la aceptación de esta versión. 

2.36 - El acuerdo entre las partes se regirá, 
interpretará y ejecutará de conformidad con las 
leyes suizas para ventas administradas por 
Kimiko DAO, con las leyes estadounidenses para 
ventas administradas por Krimiko DAO sin tener 
en cuenta las reglas o principios de las Leyes de 
cualquier otra jurisdicción.  

2.37 - El Comprador y la Compañía cooperarán 
de buena fe para resolver cualquier disputa que 
surja de, o en relación con, este Whitepapel, 
incluidas las cuestiones relacionadas con su 
existencia, validez e interpretación. Si las partes 
no pueden resolver una Disputa dentro de los 90 
días posteriores a la notificación de dicha 
Disputa recibida por todas las partes en disputa, 
la Disputa se resolverá finalmente en 
procedimientos de arbitraje. 

2.38 - Cualquier disputa será tratada 
personalmente por el Comprador y la Compañía 
y se resolverá exclusivamente a través de 
arbitraje individual y no se llevará a arbitraje 
colectivo o a través de una acción de clase, o 
cualquier otro tipo de procedimiento 
representativo. No habrá arbitraje colectivo ni 
demanda colectiva en la que las personas 
intenten resolver una Disputa como 
representante de otra persona o grupo de 
personas. Además, no se puede presentar una 
Disputa como acción colectiva u otra acción 
representativa, dentro o fuera del arbitraje, o en 
nombre de cualquier otra persona o grupo de 
personas. 

2.39 - Cualquier controversia deberá ser citada y 
resuelta definitivamente por arbitraje sobre la 
base del Reglamento de la Corte Internacional 
de Arbitraje de Lugano vigente en la fecha de 
inicio del arbitraje, cuyo reglamento se 
considera incorporado por referencia en este 
artículo. 
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98|  Legal Disclaimer

2.40 - El Tribunal estará compuesto por tres 
árbitros. Cada parte deberá designar un árbitro. 

En caso de que una de las dos partes no nombre 
árbitro dentro de los 30 días siguientes al inicio 

del procedimiento arbitral, el Tribunal de Lugano 
nombrará un árbitro en nombre de la parte o 

partes que no hayan designado árbitro. El tercer 
árbitro, que será el árbitro presidente, será 

designado por los árbitros designados por las dos 
partes dentro de los 30 días siguientes a su última 

designación. 

2.41 - La sede del arbitraje será Lugano, el idioma 
del arbitraje será el inglés. 

2.42 - La Compañía se reserva el derecho de 
cambiar, modificar, agregar o eliminar partes de 

este White Paper por cualquier motivo y en 
cualquier momento durante la Preventa de tokens 
o la Venta de tokens y, posteriormente, publicar el 

White Paper modificado en el Sitio. La versión 
revisada entrará en vigencia cuando la Compañía 
la publique, a menos que se indique lo contrario. 

  

2.43 - Si no acepta estar sujeto al White Papel 
modificado, debe dejar de acceder o utilizar la 
Plataforma. 

2.44 - Los avisos proporcionados mediante la 
publicación en el sitio web serán efectivos en el 
momento de la publicación y los avisos 
proporcionados por correo electrónico serán 
efectivos cuando la Compañía envíe el correo 
electrónico. Es responsabilidad del Comprador 
mantener actualizada su dirección de correo 
electrónico. Se considerará que el Comprador ha 
recibido cualquier correo electrónico enviado a la 
dirección de correo electrónico asociada con su 
cuenta cuando la Compañía envía el correo 
electrónico, ya sea que el Comprador haya 
recibido o leído el correo electrónico. 

2.45 - Las comunicaciones que el Comprador 
proporcione a la Empresa deberán ser en inglés y 
entregarse a la Empresa por correo electrónico 
(contact@runiverse.org. Dichos avisos entrarán 
en vigencia un día hábil después de su 
publicación. 


