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1.1 
Overview

Runiverse è una nuova entusiasmante piattaforma di gioco cross-metaverse in cui è possibile 
sfidare altri giocatori in base alle prestazioni del mercato delle cripto. 

In Runiverse, il giocatore sceglie il token preferito e sfida un amico o un avversario casuale in una 
gara di trenta secondi per due persone. 

Il buy-in per ogni gara parte da un minimo di $5 per giocatore e viene pagato con il token scelto. 
In altre parole, se si sceglie di correre con Bitcoin, si pagano $5 di bitcoin per gareggiare contro 
un avversario. 

La velocità delle skin dei token è determinata dalle variazioni di prezzo in tempo reale fornite da 
Quickswap e Binance ed è direttamente proporzionale al prezzo del token nei mercati delle 
criptovalute. Una skin token correrà più velocemente in Runiverse quando il prezzo del token 
corrispondente aumenta e viceversa. 

Ogni gara in Runiverse dura trenta secondi e le gare sono ospitate sui Metaversi di maggiore 
successo, tra cui Sandbox, Decentraland, Star Atlas e lo stesso Runiverse. 

Se la skin selezionata ha avuto la crescita percentuale totale più alta durante i trenta secondi, il 
giocatore vince la gara riprendendosi indietro i propri token più quelli dell’avversario.  

Ogni competizione si svolge utilizzando a “noleggio” 1 Track NFT e 2 Skin NFT. I proprietari di 
questi NFT hanno diritto ad una fee pari al 5% dell’intera partita, fee che viene pagata usando i 
token del giocatore che ha perso.
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Al fine di introdurre le motivazioni per le quali 
Runiverse è nato, è interessante fare una rapida 

overview del mercato al quale si rivolge, sia in 
termini di consumer quanto di business. I 

principali segmenti analizzati sono il mondo 
dell’online betting, della tecnologia NFT, dei 

Metaversi e delle Dapps, (Applicazioni 
decentralizzate). 

 

Giochi di Abilità

L'industria globale del gioco d'azzardo è un 
mercato da 8 trilioni di dollari. Il crescente 

interesse delle giovani generazioni è uno dei 
fattori che ha contribuito alla crescita di 

questo settore negli ultimi tempi. 

Il rapido ritmo di sviluppo ha però sostituito 
subliminalmente i nuovi attori con la 

prevalenza di strane complessità e una 
mancanza di vera innovazione nei nuovi 

progetti. Inizialmente, c'era molto fermento 
nel settore del gioco d'azzardo quando la 

tecnologia blockchain è uscita per la prima 
volta. La sua trasparenza, affidabilità e 
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1.2 
Analisi ed esigenze di mercato 

Trillion

+26%

+20%

+19%

+15%
+15%

Il 2022 è stato l'anno di svolta per i progetti NFT 
e per i Metaversi. Un token NFT non fungibile è 
una risorsa digitale che può essere utilizzata per 
rappresentare un dipinto, una canzone, una 
foto, un video o persino un articolo. In altre 
parole, un NFT è una rappresentazione digitale 
di un bene fisico la cui proprietà e i dati 
transazionali sono archiviati utilizzando la 
tecnologia blockchain. 

I token non fungibili, asset digitali unici non 
intercambiabili con nessun altro bene, sono 
triplicati in un anno, con valori di transazione 
superiori a 24,9 miliardi di dollari e il numero di 
portafogli attivi in aumento del 97% e 
suggerendo un aumento ancora maggiore nel 
prossimo futuro. 

Allo stesso modo, i metaversi sono cresciuti 
qualitativamente con una grafica migliorata e 
vari mondi virtuali in cui gli utenti possono 
interagire, giocare e sperimentare cose nuove. 

I diversi Metaversi non hanno saputo creare un 
cartello e competono tra loro frammentando il 
mercato dei giocatori.
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velocità hanno portato molto entusiasmo ai 
giochi di abilità e alle Dapps, le quali - purtroppo 
- non hanno saputo offrire prodotti innovativi 
pari all’innovazione della tecnologia con la quale 
erano sviluppate. Infatti i giochi online si sono 
limitati a delle banali copie dei giochi da casinò 
tradizionali: roulette, slot machine, dadi, poker e 
simili. 

NFT & Metaverse
1.2.2 
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Le Dapp sono applicazioni alimentate da smart 
contract ed eseguite su blockchain. Sviluppate 

su Solidity con codice open source 
rappresentano una rivoluzione senza precedenti 

nel mercato dei giochi online. 
  

Tra i numerosi vantaggi, le Dapp costruite su 
layer 2 di Ethereum - quale Polygon o Binance 

Smart Chain - velocizzano le transazioni, 
abbassano i costi e offrono trasparenza totale. Il 

codice core di Dapps può essere verificato su 
blockchain. Non c'è, quindi, spazio per barare 
poiché gli smart contract sono pubblici e non 

possono essere modificati. 

Infine, considerando che le transazioni 
passano direttamente da wallet a wallet, non è 

più necessaria la partecipazione o l'intervento di 
alcun intermediario per l'elaborazione delle 

transazioni di denaro. Non è necessario aprire 
un account sul sito Web o attendere infinite ore 

prima di ricevere assistenza.
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dAPP
1.2.3 

Come conseguenza dei vantaggi visti, si è notato 
un massiccio aumento di sviluppo di nuove 
dApp, soprattutto nel mondo della DeFi e 
progressivamente nel mondo del gaming. Nel 
2021 l’aumento è stato del 19.1% rispetto all’anno 
precedente, mentre nel 2022 l’aumento è stato 
di oltre l’80%, per il 2023 è previsto un ulteriore 
aumento esponenziale di oltre il 144% portando 
le dAPP Web3 alla popolarità dei giochi da 
console.
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1.3 
Real time, real Data 

Come accennato precedentemente, Runiverse sfrutta i dati del mercato in tempo reale. Ogni skin sulla 
piattaforma rappresenta una cripto quotata. Il prezzo della cripto associata influenza la velocità di ciascuna 
skin: ovvero la skin corre più velocemente quando il prezzo del token sale e più lentamente quando il prezzo 
scende. 

Per partecipare ad una gara, tutto ciò che un giocatore deve fare è scegliere il token (skin) con cui vuoi 
gareggiare e pagare il buy-in (minimo $5). Gli smart contract in Runiverse abbineranno automaticamente il 
giocatore ad un avversario che sta già scommettendo sulla performance di un altro token. 

I dati vengono presi da Chainlink, Quickswap e Binance. La gara è strutturata in modo 
tale che vinca il token con la migliore variazione percentuale al termine dei 30 
secondi di gara. Il vincitore ottiene immediatamente indietro tutti suoi token 
più il 90% dei token giocati dall’avversario. Il restante 10% viene 
distribuito ai proprietari degli NFT coinvolti nella gara: ovvero 
1 NFT track e 2 skin. 

E’ interessante notare come i giocatori non abbiano 
necessità di possedere alcun NFT per accedere 
alla piattaforma, evitando dunque 
qualsivoglia barriera di 
ingresso a Runiverse.

3 ORACOLI:
    CHAINLINK
    BINANCE
    QUICKSWAP
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Gli NFT svolgono un ruolo centrale nella 
piattaforma Runiverse e sono usati per 

rappresentare i corridori e le piste dove si 
svolgono le gare. 

Il ruolo cruciale che gli NFT svolgono 
nell'ecosistema Runiverse offre ai proprietari di 
NFT due flussi di reddito evidenziati di seguito: 

Hodling: gli NFT Runiverse, come tutti gli altri 
NFT, possono essere acquistati a prezzi inferiori 
nelle prime fasi del progetto e venduti a un 
prezzo più alto per realizzare profitti quando più 
giocatori si uniscono al gioco e vengono 
adottati nuovi token. * 

Guadagno passivo: come proprietario di un 
Runiverse NFT, si riceve una quota del 
montepremi ogni volta che la propria pista NFT 
viene utilizzata per una gara o il proprio 
corridore viene scelto da un giocatore.

1.4 
NFT & Fee

* Come da strategia marketing già definita, gli NFT non saranno acquistabili sul primario fuori dall’ecosistema di 
Equeus. Per tutti gli utenti di Equeus che, scartando i Mystery Pack, hanno trovato gli NFT di Runiverse, è 
autorizzata la vendita sul secondario tramite piattaforme quali Opensea, Elispace o similari. 

Le percentuali di fee di ogni singola partita equivalgono al 5% 
della giocata totale, presi esclusivamente dalla puntata del 

token perdente (che corrisponde dunque al 10% dei token del 
perdente). La ripartizione avviene direttamente al momento del 

termine della partita secondo le quote 6% NFT Track, 2% NFT 
vincitore, e 2% NFT perdente. 

6%

2%

2%

90%

RUNIVERSE 
#1243

TYPE: TRACK 
RIGHT: 6%

TOTAL SUPPLY 5

TRACK

PR
IZ

E:
 $

5 
SA

N
D

Winner

TRACK 
OWNER

SKIN 1 
OWNER

SKIN 2 
OWNER

7|   White Paper 2023 



1.5 
Decentralizzazione

Il nostro sistema decentralizzato elimina la 
necessità della partecipazione o dell'intervento 

di intermediari e apre la strada a transazioni 
peer-to-peer senza interruzioni. 

In quanto tali, i giocatori possono giocare 
direttamente tra loro senza il controllo, la 

gestione, la supervisione o la convalida di un 
corpo esterno che potrebbe essere corruttibile 

o imporre un onere economico al gioco e ai 
giocatori. 

L'intero ecosistema di Runiverse è costruito 
attorno al concetto di decentramento nel 

tentativo di raccogliere tutti i vantaggi associati. 
Di seguito è riportata una ripartizione dei vari 

elementi dell'ecosistema Runiverse e di come il 
decentramento occupa un ruolo fondamentale. 

Struttura: la struttura dell'ecosistema 
Runiverse è tale che i detentori di NFT 

possiedono la piattaforma. I membri della 
community di Runiverse controllano la 

piattaforma e le sue attività non sono 
influenzate da alcun sistema legale o 

gerarchico che supervisiona il gioco. Lo stato 
del gioco, le responsabilità, le regole e tutte le 

informazioni transazionali sono archiviate 
utilizzando tecnologia blockchain per la 

massima trasparenza e sicurezza. 

Software: la piattaforma Runiverse si basa su 
Moralis, una piattaforma di sviluppo web 

versatile che supporta un'ampia gamma di 
funzionalità. L'uso di smart contract garantisce 

una trasparenza al cento per cento della 
piattaforma e stabilisce le regole di base per il 

match-making e i risultati delle gare in qualsiasi 
momento. 

Validazione: come avrai notato, la trasparenza è 
essenziale per il progetto Runiverse. Ogni 
numero identificativo di gara, NFT della pista, 
token in esecuzione, variazione di prezzo e 
competizione di dati vengono calcolati come 
transazioni blockchain. Vale a dire, i risultati e i 
vincitori sono disponibili per la convalida da 
parte di tutti e immutabilmente trasparenti. 
Il controllo e la verifica di quanto vinto e di 
quanto effettivamente ritirato è esclusivamente 
in mano ad ogni utente e la stessa validazione 
della riscossione dei premi può essere eseguita 
esclusivamente dal portafoglio del vincitore o - 
nel caso di fee degli NFT - dal Wallet dell’NFT 
coinvolto.
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La piattaforma Runiverse non contiene grafici o complesse formule tipiche degli exchange. 
Ogni token ha la sua skin unica e ogni giocatore gioca lo stesso buy-in per gareggiare. Una 
semplice percentuale da guardare: chi vince la gara si prende tutto.

Non c'è bisogno di nomi utente, password, dati personali e tempi di attesa. Gli utenti possono 
connettere Metamask (o altri wallet) e iniziare a giocare con i propri token. 
Un pop-up permette di ricordare istantaneamente le vincite dopo ogni partita.

Controllo 
dei fondi

1.6 
Valore aggiunto di Runiverse

Non sono necessari sistemi di pagamento esterni o depositi per incassare le vincite. 
Su Runiverse, i giocatori mantengono sempre il controllo sulle vincite e possono riscuoterle 
in qualsiasi momento, direttamente sul proprio wallet esterno.

La piattaforma Runiverse non ha strane probabilità o commissioni nascoste: le regole sono 
sempre le stesse. Inoltre, ogni dato di gara può essere convalidato in blockchain, 
dall'abbinamento dei giocatori all'incasso delle vincite.

II trading e il gioco d'azzardo hanno un'importante base sociale, che la maggior parte delle 
piattaforme trascura. Runiverse è un gioco basato sulla community che include elementi di 
coinvolgimento, classifiche e premi. In quanto tale, si evita la sensazione di "solo contro la 
macchina" che molti giochi suscitano.

Fee Control

Gli NFT di Runiverse non sono solo oggetti collezionabili; servono anche come fonte di reddito 
passivo ogni volta che un giocatore corre su quella specifica track o il token rappresentato viene 
coinvolto in qualsiasi gara.

Ideato per ottenere la massima versatilità e scalabilità, il modello di business di Runiverse 
promuove la creazione di nuove skin e tracce in un ecosistema cross metaverse.

L’acquisizione di un NFT non è solo nella speranza nella sua rivalutazione, ma supportata da 
dati reali e performance di mercato.
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La Missione
1.7 

Gli utenti possono sfruttare gli NFT Runiverse 
come fonte di reddito passivo costante, che 
promuoverà un'elevata fidelizzazione degli 
utenti, lealtà e coinvolgimento dei giocatori. 

La piattaforma Runiverse offre classifiche, 
premi e opzioni di personalizzazione per una 
maggiore ludicizzazione e una rapida 
espansione mantenendo sempre e comunque 
un livello di privacy e di riservatezza massimo. 

Data la sua natura anche goliardica, i corridori 
di Runiverse si prestano per rappresentare 
graficamente Celebrities e creare quindi un 
nuovo streaming di partnership tra Runiverse e 
le Celebrities coinvolte. 

In una versione 2.0 sono previste collezioni 
aggiuntive di NFT cosmetici, tramite i quali gli 
utenti hanno la possibilità di far fare azioni 
specifiche ai propri personaggi o di 
customizzarne il look ’n’ Field, creando dunque 
un’esperienza di gioco personalizzata ed unica.

La missione di Runiverse è creare un 
ecosistema sicuro e divertente che sia  
redditizio per i giocatori quanto per gli 

investitori: un metaverso decentralizzato che 
combini i vantaggi della tecnologia blockchain 

con un entusiasmante gioco “raddoppia o 
niente". 

Grazie alla sua piacevole interfaccia e alle 
semplici regole, Runiverse può raggiungere 

segmenti di mercato che devono ancora 
essere esplorati. 

Questo segmento include: 

Scommettitori occasionali scoraggiati dalla 
complessità e opacità delle tradizionali Dapps, i 

giocatori crypto-oriented che non 
appartengono al mondo dei giochi di abilità 

tradizionali, amanti degli NFT, 
e investitori tradizionali guidati dai numeri. 

Runiverse si distingue da tutti gli altri giochi 
basati su blockchain perché offre un enorme 

supporto di elementi social e della community. 
Mantiene inoltre il massimo livello di 

trasparenza di tutte le gare e risultati equi e 
dimostrabili.
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2.1 - I token Runy devono essere utilizzati 
esclusivamente: per consentire l’utilizzo e 

l’interazione con la Piattaforma e supportarne lo 
sviluppo, test, implementazioni e funzionamento; 

come criptovaluta nativa della Piattaforma per 
essere utilizzata dalla propria Comunità come 

descritto nel presente White Paper; come mezzo 
per partecipare agli eventi; per ottenere prodotti e 

servizi; come mezzo per alimentare il sistema di 
premi all’interno della Piattaforma.

2.2 - E’ responsabilità dell’Acquirente verificare la 
legalità - o meno - di acquistare i token nella 
propria Giurisdizione e se ne è consentita la 

rivendita ad altri acquirenti nella medesima o altre 
Giurisdizioni. 

2.3 - La Società non ha altri obblighi nei confronti 
dell’Acquirente eccetto quelli espressi nel 

presente White Paper, che viene considerato a 
tutti gli effetti come un Contratto tra le Parti. 

2.4 - La proprietà dei token non comporta 
alcun diritto, espresso o implicito, diverso 
dal diritto di utilizzo. In particolare i token: 

  
a. Non forniscono all’Acquirente diritti di 

qualsiasi natura o forma rispetto alla 
Società, i suoi ricavi, beni, proprietà, 

rimborsi, diritto di voto, liquidazione, incluso 
ogni forma di proprietà intellettuale, o altri 

diritti finanziari e legali; 

b. Non rappresentano un prestito della 
Società; 

c. Non forniscono all’Acquirente nessuna 
proprietà o interessi della Società. 

2.5 - La proprietà dei token non comporta 
alcun diritto, espresso o implicito, diverso
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2.0 dal diritto di utilizzo. L’acquisizione dei token 
dalla Società, non rappresenta uno scambio di 
pagamento (criptovalute o denaro) per qualsiasi 
forma di azioni della Società o della Proprietà 
Intellettuale. A scanso di equivoci, l’Acquirente 
non ha alcun diritto di dividendi e distribuzione 
degli utili, derivanti dalle azioni della Società. 

2.6 - Sebbene i token siano negoziabili, non sono 
da considerarsi come investimento, una valuta, 
security, merce, intercambio di valute a corso 
legale, o qualsiasi altro tipo di strumento 
finanziario. I token non sono intesi per essere 
commercializzati, offerti in vendita, acquistati, 
venduti e scambiati in qualsiasi Giurisdizione 
dove sono vietati dalle Leggi applicabili, o 
necessitino di una registrazione secondo le 
normative legali del Paese presso le Autorità 
competenti. 

2.7 - I token possono essere scambiabili su 
exchange autorizzati. La Società non si ritiene 
responsabile della transazione degli scambi dei 
token sugli exchange nei confronti 
dell’Acquirente e della sua buona finalizzazione. 

2.8 - Il presente White Paper non costituisce 
alcun prospetto informativo di strumenti 
finanziari, ne è una sollecitazione al pubblico 
risparmio, ne si configura in una sollecitazione 
ad un investimento, ne tanto meno rientra in una 
offerta pubblica di acquisto di azioni della 
Società o di titoli di debito della stessa, in 
qualsiasi Giurisdizione. 

2.9 - I fondi raccolti dalla prevendita, vendita dei 
token, verranno utilizzati dalla Società a suo 
esclusivo e insindacabile giudizio e 
discrezionalità. 

2.10 - Le informazioni sostanziali sulle procedure 
della prevendita e della vendita di token sono 
fornite all’interno del presente White Paper, 
inclusi i dettagli relativi ai tempi, ai prezzi della 
vendita di token e al numero di token da vendere 
e distribuire.
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Le informazioni su procedure specifiche su come 
l'Acquirente dovrebbe acquistare i token possono 

essere fornite anche sul sito Web. Inviando il 
pagamento per i token, l'Acquirente riconosce di 

aver compreso il contenuto relativo alle procedure 
di acquisto e non ha obiezioni a queste procedure 
e specifiche dei materiali. La mancata osservanza 

di tali procedure può comportare la mancata 
ricezione dei token da parte dell’Acquirente. 

2.11 - L’acquisto da parte dell'Acquirente dei token 
dalla Società durante il periodo di prevendita e di 
vendita è definitivo e non sono previsti rimborsi o 

cancellazioni, ad eccezione di quanto richiesto 
dalla Legge o dai regolamenti applicabili. Inviando 

il pagamento per i token, l'Acquirente riconosce 
che la Società non è tenuta a fornire un rimborso 

per nessun motivo e che l'Acquirente non riceverà 
denaro o altri compensi al posto di un rimborso. 

2.12 - La Società si riserva il diritto di rifiutare o 
annullare le richieste di acquisto di token in 
qualsiasi momento a sola discrezione della 

Società stessa. 

2.13 - L‘Acquirente dovrà fornire alla Società un 
indirizzo Eth corretto del proprio Wallet per la 

ricezione di tutti i Token distribuiti all'Acquirente. 
L’invio di un indirizzo Eth non corretto o 

incompleto implica la perdita totale, e non 
rimborsabile, dei token acquistati. 

2.14 - I token non vengono offerti o distribuiti, così 
come non possono essere rivenduti o alienati in 

altro modo dai loro titolari a Cittadini - persone 
fisiche e giuridiche - aventi la residenza abituale, 

la sede o la sede legale nel Paese o territorio in cui 
sono vietate le transazioni con token digitali o in 

qualsiasi modo limitate dalle leggi applicabili. 

2.15 - E’ esclusiva responsabilità dell'Acquirente 
verificare:

a. se è o meno una persona soggetta a 
restrizioni; 
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b. se è autorizzato ad acquistare i Token in 
base alle Leggi e ai Regolamenti applicabili; 

c. se è consentito o meno dalle Leggi e dai 
Regolamenti applicabili di utilizzare i token nel 
modo specificato nel presente White Paper. 

2.16 - Se una persona soggetta a restrizioni 
acquista i token, tale persona lo ha fatto su base 
illegale, non autorizzata e fraudolenta. In tal 
caso, qualsiasi transazione e operazione 
stipulata dalla persona soggetta a restrizioni in 
relazione ai token sarà considerata nulla, inclusi, 
ma non solo, le seguenti condizioni: 

• transazioni derivanti dall'accettazione del 
presente White Paper; 

• qualsiasi transazione risultante 
dall'acquisizione dei token; 

• qualsiasi operazione di pagamento. 

La Società non sarà vincolata da una transazione 
o da una specificata precedente operazione e la 
Società potrà, a sua esclusiva discrezione:    

• intraprendere tutte le azioni necessarie e 
appropriate per applicare e far rispettare le 
conseguenze delle transazioni e operazioni 
nulle sopra specificate; 
  

• notificare alle Autorità competenti l'operazione 
- o le operazioni - in questione; 

• trattenere tutti i fondi pagati dalla persona 
soggetta a restrizioni e bloccarli fino a quando 
la situazione non viene risolta dalla rispettiva 
Autorità o trasferirli sul conto specificato 
dall'Autorità finanziaria pertinente, oppure 
rivolgersi a copertura delle perdite subite o 
delle responsabilità di scarico o rimborso al 
pagatore dei fondi in conformità con la 
Legislazione applicabile.  

2.17 - Qualsiasi Soggetto con restrizioni che
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acquisti i token, sarà l'unico responsabile per i 
danni causati dalla Società e dovrà indennizzare, 
difendere e trattenere i fondi per eventuali danni, 

perdite e spese sostenute dalla Società che 
derivino - o sono il risultato - dall'acquisto di tali 

token. 

2.18 - La Società non offre né distribuisce i token 
né svolge un'attività commerciale nelle 

giurisdizioni di Singapore, Repubblica Popolare 
Cinese o di altri Paesi e Territori in cui le 

transazioni con l'uso relativo ai token digitali 
rientrino nei Regolamenti restrittivi o siano 

necessari la registrazione presso le Autorità 
Governative. 

2.19 - L'acquirente riconosce e accetta che 
sussistono rischi associati all'acquisto dei token, 

alla detenzione dei token e all'utilizzo dei token 
per la ricezione dei servizi e prodotti. Inviando il 
pagamento per i token, l'Acquirente riconosce e 

assume espressamente questi rischi, esonerando 
completamente la Società da qualsiasi richiesta o 

pretesa.  

2.20 - L'Acquirente deve attuare misure 
ragionevoli per proteggere il proprio Wallet, o altri 
meccanismi di archiviazione utilizzati per ricevere 

e conservare i token acquistati, comprese 
eventuali chiavi private necessarie o altre 
credenziali necessarie per accedere a tali 

meccanismi di archiviazione. 
  

2.21 - Nel caso in cui l'Acquirente non sia più in 
possesso delle chiavi private o di qualsiasi 

dispositivo associato all'account dell'Acquirente o 
non sia in grado di fornire il login o le credenziali 

di identificazione dell'Acquirente, potrebbe 
perdere tutti i token e/o l'accesso all'account a lui 

destinato. La Società non ha l'obbligo di 
recuperare alcun token e non sono responsabili 

per tale perdita.  

3.22 - La Società può determinare, a sua esclusiva 
discrezione, la necessità di ottenere determinate 

informazioni sull'Acquirente al fine di rispettare le 
Leggi o i Regolamenti applicabili in relazione alla 

vendita dei token. L'Acquirente
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si impegna a fornire tempestivamente alla 
Società, o a qualsiasi persona nominata dalla 
Società, tali informazioni su richiesta e riconosce 
che la Società può rifiutare di vendere token 
all'Acquirente, fino a quando non fornisce tali 
informazioni.  

2.23 - Il prezzo di acquisto che l'Acquirente paga 
per i token è al netto di tutte le tasse applicabili. 
L'acquirente è l'unico responsabile della 
determinazione delle eventuali tasse applicabili 
all'acquisto dei token, incluse vendite, utilizzo, 
valore aggiunto e imposte simili.  

2.24 - L'Acquirente è responsabile di trattenere, 
riscuotere, segnalare e versare le imposte 
corrette derivanti dall'acquisto dei token alle 
Autorità fiscali competenti.  

2.25 - La Società non ha alcuna responsabilità in 
merito alle conseguenze fiscali per l'Acquirente 
derivanti dall'acquisto dei Token.  

2.26 - Inviando il pagamento per i token, 
l'Acquirente dichiara e garantisce alla Società 
che ciascuna delle seguenti dichiarazioni e 
garanzie è vera, accurata e non fuorviante alla 
data in cui tale invio è avvenuto:  

a. l’Acquirente ha letto e compreso il presente 
White Paper, i termini di utilizzo e l'informativa 
sulla privacy presenti nel sito Web; 

b. l’Acquirente ha compreso i rischi relativi ai 
token e all'utilizzo della piattaforma; 

c. l’Acquirente ha una comprensione sufficiente 
della funzionalità, dell'utilizzo, della 
memorizzazione, dei meccanismi di 
trasmissione e di altre caratteristiche materiali 
dei token crittografici, dei meccanismi di 
memorizzazione dei token (come i Wallet per la 
conservazione dei token), della tecnologia 
blockchain e dei sistemi software basati su 
blockchain per i rischi e implicazioni 
nell'acquisto dei token;
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d. l’Acquirente ha ottenuto informazioni sufficienti 
sui token per prendere una decisione cosciente 

per acquistarli; 

e. l’Acquirente comprende che il valore dei token 
nel tempo potrebbe subire un'estrema volatilità o 

deprezzarsi completamente;  

f. l’Acquirente ha tutto il potere e l'Autorità 
necessari per acquistare i token e per adempiere 

ai propri eventuali obblighi fiscali; 

g. l’Acquirente ha almeno 18 anni e ha l'età legale 
e la capacità sufficienti per acquistare i token; 

h. se un soggetto giuridico, l'Acquirente è 
debitamente organizzato, validamente esistente e 
in regola con le Leggi della propria Giurisdizione di 

domicilio e di ogni Giurisdizione in cui opera. La 
persona che acquista i token per conto dell'Entità 

giuridica è debitamente autorizzata e che tale 
Entità sarà responsabile di eventuali violazioni 

descritte nel presente Whitepaper;  

i. l’Acquirente non è una persona soggetta a 
restrizioni e non rappresenta una persona 

soggetta a restrizioni;  

k. l’Acquirente rispetterà tutti gli obblighi fiscali 
applicabili nella propria Giurisdizione derivante 

dal rispettivo acquisto dei token; 

l. l’esecuzione e la consegna ai sensi del presente 
White Paper, non richiedono alcuna approvazione 

o altra azione da parte di qualsiasi Autorità 
Governativa o persona diversa dall'Acquirente; 

m. i fondi, inclusi eventuali beni digitali, valuta 
legale, valuta virtuale o criptovaluta, utilizzati 

dall'Acquirente per acquistare i token non sono 
derivati o correlati da attività illecite, incluso ma 

non limitato al riciclaggio di denaro o al 
finanziamento del terrorismo, e l'Acquirente non 

utilizzerà i token per finanziare, impegnarsi o 
altrimenti supportare attività illegali;
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n. l’Acquirente conviene che se il suo Paese di 
residenza o altre circostanze cambiano in 
modo tale che le dichiarazioni e le garanzie 
non siano più accurate, l'Acquirente cesserà 
immediatamente di utilizzare la Piattaforma. 

2.27 - L'Acquirente riconosce e accetta che i 
Token sono venduti "così come sono", "come 
disponibili" e "con tutti i difetti" e l'Acquirente 
acquista i Token esclusivamente a proprio 
rischio e pericolo senza dichiarazioni esplicite o 
implicite e/o garanzie da parte della Società.  

2.28 - La Società declina espressamente 
garanzie dirette e indirette e ogni titolo espresso 
e implicito relativo ai token e alla piattaforma, 
inclusi: (i) eventuali garanzie o titoli di proprietà, 
(ii) qualsiasi garanzia o titolo commerciabile o 
idoneo per uno scopo particolare rispetto alla 
Piattaforma, ai token o alla loro utilità o alla 
capacità di chiunque di acquistare o utilizzare i 
token, (iii) l’idoneità, l'affidabilità, la disponibilità, 
la tempestività e l'accuratezza della piattaforma, 
dei token, delle informazioni, del software, dei 
prodotti, dei servizi e della grafica correlata 
contenuti nell’App e nel sito Web per qualsiasi 
scopo.  

2.29 - Nella misura massima consentita dalla 
legge applicabile in nessun caso la Società sarà 
responsabile per qualsiasi danno derivante - o in 
alcun modo correlato - dalla vendita o 
dall'utilizzo dei Token, indipendentemente dalle 
azioni eseguite, da attività illecite (inclusa la 
semplice negligenza, sia essa attiva, passiva o 
imputata) o da qualsiasi altra teoria legale o 
equa (anche se la parte è stata informata della 
possibilità di tali danni e indipendentemente dal 
fatto che tali danni fossero prevedibili); e in 
nessun caso la responsabilità della Società, sia 
derivante dal contratto, dalla garanzia, da un 
illecito (inclusa negligenza, sia attiva, passiva o 
imputata), o per qualsiasi altra ragione, derivante 
da o relativa al presente Accordo o all'uso del 
token o l'impossibilità di utilizzare i token o la 
piattaforma, potrà superare l'importo pagato alla 
Società per i token. 
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2.30 - L'Acquirente comprende e accetta che è 
obbligo dell'Acquirente garantire la conformità 

con qualsiasi Legislazione pertinente al proprio 
Paese di residenza relativa all'acquisto e all'uso 

dei Token e che la Società non è responsabile per 
eventuali acquisti o utilizzi illegali o non 

autorizzati dei Token.  

2.31 - Nella misura massima consentita dalla 
legge applicabile, l'Acquirente indennizzerà, 

difenderà e manterrà innocui e rimborserà la 
Società da e contro qualsiasi rivendicazione o 

richiesta. 

2.32 - La Società non sarà responsabile e declina 
ogni responsabilità nei confronti dell'Acquirente in 

relazione a qualsiasi evento di forza maggiore, 
inclusi controversie di lavoro o altri disturbi 

industriali, elettricità, telecomunicazioni, 
hardware, software o altri guasti di utilità, 

software o bug di Smart Contract o debolezze, 
terremoti, tempeste o altri eventi legati alla 

natura, blocchi, embarghi, rivolte, atti o ordini di 
governo, atti di terrorismo o di guerra, pandemie, 

cambiamenti tecnologici, variazioni dei tassi di 
interesse o di altre condizioni monetarie e, a 

scanso di equivoci , a qualsiasi protocollo relativo 
alla blockchain.  

2.33 - Se si verifica un evento di forza maggiore, 
entrambe le Parti devono cooperare in buona fede 

in tutti i modi ragionevoli per ridurre al minimo 
l'impatto della forza maggiore. 

2.34 - Nella misura massima consentita dalla 
Legge applicabile, l'Acquirente libera la Società da 
responsabilità, reclami, richieste o danni (effettivi 

e consequenziali) di ogni tipo e natura, noti e 
sconosciuti, derivanti o relativi a controversie tra 

l'Acquirente la Società e gli atti o le omissioni di 
terzi.  

2.35 - L'Acquirente rinuncia espressamente a 
qualsiasi statuto o principio di common law 

(diritto comune) che limiterebbe altrimenti la 
copertura di questa versione per includere solo
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quelle rivendicazioni che l'Acquirente potrebbe 
conoscere o sospettare di esistere a favore 
dell'Acquirente al momento dell'accettazione 
della presente versione.  

2.36 - L’accordo tra le parti sarà regolato, 
interpretato e applicato in conformità con le 
leggi Svizzere per le vendite gestite da Kimiko 
DAO, con le leggi Americane per le vendite 
gestite da Krimiko DAO senza tener conto delle 
norme o dei principi delle Leggi di qualsiasi altra 
Giurisdizione.  

2.37 - L'Acquirente e la Società coopereranno in 
buona fede per risolvere qualsiasi controversia 
derivante da - o in connessione -  con il presente 
White Paper, inclusa qualsiasi domanda relativa 
alla sua esistenza, validità ed interpretazione. Se 
le parti non sono in grado di risolvere una 
controversia entro 90 giorni dalla notifica di tale 
controversia ricevuta da tutte le parti in causa, 
tale Controversia sarà definitivamente risolta in 
un procedimento arbitrale. 

2.38 - Qualsiasi controversia sarà trattata in via 
personale da parte dell'Acquirente e la Società e 
sarà risolta esclusivamente attraverso l'arbitrato 
individuale e non sarà intentata come arbitrato 
collettivo o per mezzo di una class action, o 
qualsiasi altro tipo di procedimento 
rappresentativo. Non ci sarà alcun arbitrato 
collettivo o class action in cui i singoli tentativi di 
risolvere una Controversia come rappresentante 
di un altro individuo o gruppo di individui. Inoltre, 
una Controversia non può essere proposta come 
classe o altro tipo di azione rappresentativa, 
all'interno o all'esterno dell'arbitrato, o per conto 
di qualsiasi altro individuo o gruppo di individui.  

2.39 - Qualsiasi controversia deve essere citata 
e risolta definitivamente mediante arbitrato in 
base alle Regole della Corte di Arbitrato 
Internazionale di Lugano in vigore alla data di 
inizio dell'arbitrato, le cui
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regole si considerano incorporate per riferimento 
nel presente articolo.  

2.40 - Il Tribunale sarà composto da tre arbitri. 
Ciascuna delle parti dovrà nominare un arbitro. 
Nel caso in cui una delle due parti non riesca a 

nominare un arbitro entro 30 giorni dopo l'inizio 
del procedimento arbitrale, la Corte di Lugano 

nominerà un arbitro per conto della parte o delle 
parti che non hanno nominato un arbitro. Il terzo 

arbitro, che sarà l'arbitro presidente, sarà 
nominato dagli arbitri nominati dalle due parti 

entro 30 giorni dall'ultimo dei loro incarichi.  

2.41 - La sede dell'arbitrato sarà Lugano, la lingua 
dell'arbitrato sarà l'inglese.   

2.42 - La Società si riserva il diritto di cambiare, 
modificare, aggiungere o rimuovere parti del 
presente White Paper per qualsiasi motivo in 

qualsiasi momento durante la prevendita di token 
o la vendita di token e successivamente 

pubblicare il White Paper modificato sul sito. La 
versione rivista sarà effettiva nel momento

in cui la Società la pubblicherà, salvo diversa 
indicazione. 

2.43 - Se non si accetta di essere vincolati dal 
White Paper modificato, è necessario 
interrompere l'accesso o l'utilizzo della 
Piattaforma. 

2.44 - Le comunicazioni fornite mediante la 
pubblicazione sul sito Web saranno efficaci al 
momento della pubblicazione e le comunicazioni 
fornite tramite posta elettronica saranno efficaci 
quando la Società invia l'e-mail. È responsabilità 
dell'Acquirente mantenere aggiornato il proprio 
indirizzo e-mail. Si considera che l'Acquirente 
abbia ricevuto qualsiasi e-mail inviata 
all'indirizzo e-mail quindi associato al suo 
account quando la Società invia l'e-mail, 
indipendentemente dal fatto che l'Acquirente 
abbia effettivamente ricevuto o letto l'e-mail.  

2.45 - Le comunicazioni che l'Acquirente 
fornisce alla Società devono essere in lingua 
inglese e consegnate alla Società via e-mail 
(contact@runiverse.org. Tali comunicazioni 
saranno efficaci un giorno lavorativo dopo l'invio. 


